TALENTIADE

Name des Teilnehmers

hat an der Talentiade teilgenommen.
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Lernstufe

Datum Name des Priifers

Dies ist ein Projekt des DTB und seiner Landesverbénde




1.ALLGEMEINERTEIL  AUFGABE UBUNG WERTUNG

JnNGLIEREN Das Kind spielt einen Ball (rot, orange, griin) Drei Durchgénge, wobei der Durchgang G_o\d: 15 Kontakte
abwechselnd mit dem Schlager und einem beliebi-  bewertet wird, indem die meisten Silber 10 Kontakte
gen Korperteil (Hand, Knie, Kopf, FuB) in die Luft. Kontakte erreicht werden. Bronze: 5 Kontakte
Der Ball darf dabei nicht auf den
Boden fallen. e Stufe rot: roter Ball Anzahl der Kontakte:

e Stufe orange: orangener Ball
e Stufe griin: griiner Ball

BALL_ Das Kind steht auf der Grundlinie des 10 Versuche Qold: 9 gefangene Bé.l_le
jeweiligen Feldes und fangt einen von der Silber: 7 gefangene Bille
FANGE" anderen Platzhilfte (ca. 2 Meter vom Netz e Stufe rot: Schiiler steht an der GL des roten Bronze: 5 gefangene Bélle
entfernt) zugeworfenen Ball nach einmaligem Feldes (Abstand Netz-Grundlinie: 5,5 Meter)
Aufsprung mit einem Hiitchen auf. Die e Stufe orange: Schiiler steht an der GL des oran- Pl €t e e
gefangenen Balle legt es in einem Eimer genen Feldes (Abstand Netz-Grundlinie: 9 Meter)

(seitlich auBerhalb des Feldes) ab und bewegt

sich wieder zurtick zur Mitte der Grundlinie. * Stufe griin: Schiller steht an der GL des

griinen Feldes (Abstand Netz-Grundlinie:

12 Meter)

WERFE“ Das Kind steht auf der Grundlinie des jeweiligen Zehn Wiirfe Bélle, die hinter dem Netz aufkommen
Feldes und wirft den zéhlen einen Punkt. Bélle die weiter als drei
entsprechenden Ball so weit wie o Stufe rot: Abstand Netz-Grundlinie: Meter hinter dem Netz aufkommen zahlen
moglich liber das Netz. 5,5 Meter. 2 Punkte.

o Stufe orange: Abstand Netz-Grundlinie: 9 Meter Gold: ab 16 Punkte
e Stufe griin: Abstand Netz-Grundlinie: Silber: ab 12 Punkte
12 Meter Bronze: ab 8 Punkte
Anzahl der Kontakte:
2. TENNISTEIL AUFGABE UBUNG WERTUNG

AUFwHLAG_ Das Kind steht auf der Grundlinie des 5 Aufschlage Stufe orange/ griin: Ein Ball, der tiber das
jeweiligen Feldes und fangt einen von der ande- Netz im Einzelfeld aufkomm_t ;éh\_F einen

TE"“IS ren Platzhélfte (ca. 2 Meter vom Netz entfernt) o Stufe rot: Abstand Netz-Grundlinie: Punkt. Landet er vor der T-Linie zahlt er zwei
zugeworfenen Ball nach einmaligem Aufsprung 5,5 Meter, roter Ball Punkte.
mit einem Hutchen auf. Die gefangenen Bille legt e Stufe orange: Abstand Netz-Grundlinie: Stufe rot: alle Balle. die hinter dem Netz
es in einem Eimer (seitlich auBerhalb des Feldes) 9 Meter, orangener Ball r;:e: E’;l'daaesznf%efzé_:‘t:; Zzz 2 er:it‘:
ab und bewegt sich wieder zurtick zur Mitte der e Stufe griin: Abstand Netz-Grundlinie: Y dnite:
Grundlinie. 12 Meter, griiner Ball Gold: 10 Punkte

Silber: ab 8 Punkten
Bronze: ab 6 Punkten
Anzahl der Punkte:

KONTROLL' Zwei Kinder spielen sich den Ball tiber das Netz zu Drei Durchgénge, wobei der beste Durchgang Gold: ab 7 Netziiberquerungen

bewertet wird. Silber: ab 5 Netziiberquerungen

und flihren jeweils vor dem zurlick-spielen einen

mHLAG Kontrollschlag durch. Das heiBt, sie spielen den
Ball nach einmaligem Aufsprung einmal vor sich
hoch, lassen ihn aufkommen und spielen ihn dann
zurlick.

Bronze: ab 3 Netzliberquerungen
o Stufe rot: roter Ball; Abstand zum Netz:
ca. 5 Meter Anzahl der Schlagerkontakte:
e Stufe orange: orangener Ball; Abstand zum
Netz ca. 9 Meter
e Stufe griin: griiner Ball; Abstand zum Netz
ca. 12 Meter
(Die Kinder beginnen auf der Grundlinie des
jeweiligen Spielfeldes)

PARTNER. Zwei Kinder spielen sich den Ball Gber Drei Durchgéange, wobei der beste Durchgang Gold: ab 15 Netzilberquerungen
das Netz zu. Der Ball darf maximal einmal bewertet wird. Silber: ab 10 Netziiberquerungen
TEN"IS aufspringen. Bronze: ab 6 Netziiberquerungen
o Stuf rot: roter Ball; Abstand zum Netz:
ca. 5 Meter Anzahl der Schlagerkontakte:
e Stufe orange: orangener Ball; Abstand zum
Netz ca. 9 Meter
e Stufe griin: griner Ball; Abstand zum Netz
ca. 12 Meter
(Die Kinder beginnen auf der Grundlinie des
jeweiligen Spielfeldes)

FLMBALL- Zwei Kinder spielen sich im Abstand von ca. 2 Drei Durchgénge, wobei der beste Durchgang Gold: ab 10 Netziiberquerungen
Metern (Flugbélle (Vorhand oder Riickhand) bewertet wird. Silber: ab 7 Netzliberquerungen

TE""IS Uber das Netz zu. Bronze: ab 5 Netziiberquerungen

o Stufe rot: roter Ball
e Stufe orange: orangener Ball Anzahl der Schlagerkontakte:

e Stufe griin: griner Ball

ERGEBNIS

BRONZE

ab 38 Punkte

Gesamtpunkte:




